2018 m. sezono Pradiniy ir viduriniy mokykly 1-4 klasiy mokiniy futbolo pirmenybiu
PRADINUKU LYGA nuostatai

1. Mokyklos komandg sudaro pirmy, antry, treciy ir ketvirty klasiy moksleiviai. Pirmy-antry
klasiy moksleiviy komandoje yra 9 (ne maziau kaip 3 tos lyties, kurios yra mazuma, atstovai; i$
visy varzyboms registruojamy 1-2 klasiy moksleiviy ne daugiau kaip 3 gali lankyti nuolatinius
futbolo uzsiémimus specializuotoje futbolo treniravimo jstaigoje) ir 9 yra treciy—ketvirty klasiy
moksleiviy (ne maziau kaip 3 tos lyties, kurios yra mazuma, atstovai; i§ visy varzyboms
registruojamy 3—4 klasiy moksleiviy ne daugiau kaip 2 gali lankyti nuolatinius futbolo uzsiémimus
specializuotoje futbolo treniravimo jstaigoje). Viso komandos paraiskoje registruojama 18 vaiky.

BENDROS TAISYKLES

2. Rungtynés gali buti zaidziamos tiek sporto saléje (salés formatas — pagal varzyby
organizatoriaus turimas galimybes), tiek mini lauko futbolo aikstel¢je (jei leidzia oro salygos ir
varzyby organizatoriaus turimos galimybés).

3. Vieny rungtyniy trukmé — du kéliniai po 10 min. (viso — 20 min.). Pirmgjj kélinj (10 min.)
zaidzia tik pirmokai-antrokai prie§ varzovus pirmokus-antrokus, o antrajj — treCiokai-ketvirtokai
pries varzovus treciokus-ketvirtokus. Pauziy metu laikas néra stabdomas. Po pirmojo kélinio — 1-2
min. pertrauka (zaidéjy pasikeitimui).

4. Turnyro rezultaty lentelei fiksuojamas tik kiekvieny rungtyniy antrojo kélinio rezultatas.
Tai yra, j rezultaty lentel¢ jraSomas tik 3—4 klasiy vaiky zaidziamo kélinio rezultatas.

5. Vienu metu aiksteléje kiekvienoje komandoje zaidzia po 4 aiks$tés zaidéjus ir vartininkas.
Viso — 5 zaidéjai. Komandos treneriui/vadovui rekomenduojama po 5 min. kiekviename i§ dviejy
rungtyniy kéliniy atlikti Zaidéjy keitimus ir kiekvieny rungtyniy metu suteikti galimybe pazaisti
visiems komandos nariams, atvykusiems j varzybas. Po pirmojo kélinio aiksteléje privalomai turi
pasikeisti pirmokai-antrokai j tre¢iokus-ketvirtokus.

6. Vienu metu kiekvienoje komandoje bet kada varzyby metu aiksteléje turi buti abiejy ly¢iy
atstovuy.

7. Rekomenduojama Zaisti su ketvirto dydzio futbolo kamuoliu.
8. Vartai — 2x3 metry arba pagal varzyby organizatoriy turimas galimybes.

9. Zaidziama fiksuojant tik galinio uZribio taisykle (kamuolys atitenka besiginancios
komandos vartininkui arba keliamas kampinis). Taciau, jei salé labai mazy matmeny, pirmasis
varzyby kélinys Zzaidziamas ir nefiksuojant galinés linijos taisyklés. Soninés linijos taisyklé néra
fiksuojama (be Soniniy uzribiy). Taciau atsizvelgiant | varzyby vietos specifikg (turima labai didelé
sal¢), gali buti fiksuojama ir Soninio uzribio taisyklé (kamuolys i§ uZribio spiriamas koja). Varzyby
teiséjas (arba varzyby Seimininky atstovas) prie§ prasidedant varZyby turui su visy komandy
atstovais turi susitarti, kokios taisyklés bus taikomos visy turo varzyby metu.



10. Atliekant baudos smugj ar keliant kampinj, varzovy zaidéjai turi atsitraukti nuo kamuolio
ne maziau kaip 3 metrus.

11. Vartininkas (-¢) kamuolj j zaidima gali grazinti tiek ranka, tiek koja, taciau tai padaryti
turi per 10 sekundziy. Jei jis to nepadaro, kamuolys atiduodamas varzovy komandos vartininkui.

12. Siurkstaus Zaidimo taisykliy paZeidimas vartininko aiktel¢je arba Zaidimas ranka —
skiriamas 6 metry baudinys.

13. SiurksGiai paZeides (-usi) taisykles Zaidéjas (-a) baudZiamas 3 minuéiy pasalinimu i$
aikstés, jj (ja) pakei¢iant kitu zaidéju (-a).

14. Negalima iskart pirmu lietimu smiigiuoti kamuolio | varzovy vartus, pradedant Zaidima 1§
aikstés vidurio (pradedant rungtynes ar po praleisto jvar¢io).

15. Negalioja nuosalés taisyklé, taip pat vartininkas néra baudziamas, jei kamuolj paéme
rankomis po savo komandos zaidéjo perdavimo koja.

16. Daugiau jokiy apribojimy néra — futbolas zaidziamas toks, kokj zaisti leidzia varzyby
organizatoriy turimos saglygos ir galimybés. Svarbiausia, jog vaikai nezaisty grubiai ir bty smagu
tiek zaid¢jams, tiek zitirovams!

TURNYRO VARZYBU SISTEMA

17. 2018 m. sezono ,,Pradinuky lygos* pirmenybés vyksta: 2018 m. sausio 15 — vasario 18 d.
— komandy registracija ir nuo kovo iki geguzés mén. 20 d. — varzZybos.

18. Viso turnyre gali dalyvauti iki 244 komandy i$ visy Salies apskri¢iy. Preliminariai
planuojamos toks dalyviy skaiCius i§ atitinkamy apskri¢iy: Vilniaus apskritis — 48 komandos,
Kauno — 40, Klaipédos — 24, Siauliy — 20, Panevézio — 20, Alytaus — 20, Marijampolés — 20, Telsiy
— 20, Utenos- 16, Tauragés -16. Organizatoriai pasilieka teis¢ keisti dalyviy kvotas, atsizvelgiant j
realy biisima dalyviy skaiciy.

19. Viena ugdymo jstaiga turnyre gali registruoti tik vieng komanda.

20. Varzyby tvarkarasCius sudaro projekto organizatoriai ir koordinatoriai atskirose
apskrityse.

21. Varzybos vyksta turais. Vieno turo metu vienoje vietoje zaidzia 4 komandos, kurios
tarpusavyje zaidzia principu ,,Kiekviena komanda su kiekviena®, tai yra, turo metu suzaidzia po 3
rungtynes.

22. Viso tunyro metu kiekviena registruota komanda suzaidzia po 4 turus arba viso 12
rungtyniy.

23. Sékmingiausiai pagal pasiektus rezultatus pasirod¢ komandos dalyvauja papildomuose
finaliniuose ,,Pradinuky lygos® varzyby etapuose, kurie bus surengti 2018 m. geguzés mén Vilniuje



(Ryty regionas; dalyvauja 3 geriausios komandos i§ Vilniaus ir 1 i§ Utenos apskriciy), Alytuje
(Piety regionas; dalyvauja 2 geriausios komandos i§ Kauno, 1 — i§ Marijampolés ir 1 i§ Alytaus
apskriciy), TelSiuose (Vakary regionas; dalyvauja 2 komandos i§ Klaipédos, 1 i§ Telsiy ir 1 i
Tauragés apskri¢iy) bei Panevézyje arba Siauliuose (Siaurés regionas; dalyvauja 2 geriausios
komandos i§ Panevézio ir 2 i§ Siauliy apskri¢iy). Organizatoriai pasilieka teise keisti Finaliniy etapy
dalyviy kvotas, atsizvelgiant j realy buisimg dalyviy skaiciy.

24. Komandoms uz pergale turnyre (jskaitant ir Finalinius etapus) skiriami 3 taskai, uz
lygiasias — 2, pralaiméjima — 1 taskas. Jei nustatant komandy vietas, komandos turi vienodai tasky,
skaiiuojamas tarpusavio rungtyniy rezultatas, toliau zitirima bendras praleisty ir jmusty jvarciy
santykis, toliau — daugiau jmusty nei prieSininkas jvaréiy, toliau — daugiau komandoje registruoty
mergaiciy, toliau — burty traukimas.

25. Finaliniame varzyby etape (TOP 4 komandy turnyras del 14 viety kiekviename i§ keturiy
regiony) komandos tarpusavyje Zaidzia vieno rato sistema. Komandy vietos nustatomos analogiskai
kaip ir iki tol vykusiy varzyby metu iki Finaliniy varzyby.

TURNYRO DALY VIU ISIPAREIGOJIMAI

26. Oficialioje turnyro interneto svetainéje internete www.pradinukulyga.lt pilnai uzpildyti
komandos registracijos forma;

27. Komandos atstovas pateikdamas paraiska patikrina, jog visi komandos nariai vaikai turi
galiojanCias sveikatos pazymas ir neturi jokiy fizinio kriivio apribojimy, kas neleisty jiems
dalyvauti futbolo varZybose, keliant grésme jy sveikatos biiklei;

28. Komandos atstovas pateikdamas paraiska patikina, jog visi komandos nariai vaikai turi
tevy leidimus varzyby metu biti filmuojami, fotografuojami ir neprieStarauja, jog varZyby
organizatoriai nuotraukas ar video naudoty turnyro ,,Pradinuky lyga“ populiarinimo tikslais;

29. Pateikdamas paraiSka komandos atstovas jsipareigoja sudalyvauti visose komandos
varzybose, jskaitant ir Finaliniy renginiy etapa, jei ten komanda patekty, atsizvelgiant | pasiektus
rezultatus;

30. Komandos, kuri turnyro eigoje savavaliSskai pasitraukia i§ turnyro ir nesuzaidzia visy
turnyro organizatoriy jai numatyty varzyby (4 turai visy pirmenybiy metu), komandos atstovai
turnyro organizatoriams jsipareigoja graZinti visus komandinius prizus (kamuoliai, kitas sportinis
inventorius) ne véliau kaip per 10 dieny nuo komandos pasitraukimo i§ turnyro termino.

31. Pateikdamas parai$kg komandos atstovas uztikrina, jog paraiskoje nurodytos vaiky gimino
datos atitinka realybe, taip pat komandos paraiskoje néra daugiau nuolatinius futbolo uzsiémimus
lankanc¢iy vaiky nei leidZia pirmenybiy taisyklés. PrieSingu atveju turnyro organizatoriai pasilieka
teise pirmenybiy eigoje vienasaliSkai anuliuoti komandos pazeidéjos sportinius rezultatus.



